كليات

امروزه آموزش از طريق CD هاي آموزشي و چند رسانه اي رو به گسترش است. براي تهيه و توليد CDهاي آموزشي از نرم افزارهاي مختلفي استفاده مي شود. نرم افزار Authorware يكي از اين نرم افزارهاست كه مي تواند براي تهيه سيستم هاي آموزشي چند رسانه اي مورد استفاده قرار گيرد. براي استفاده از هر نرم افزار جديدي، شناسايي امكانات مختلف آن نرم افزار و هم چنين امكانات سخت افزاري مورد نياز براي اجراي آن نرم افزار، ضروري است.

1-1 نيازمنديهاي سيستم براي استفاده از نرم افزار Authorware 

حداقل امكانات سخت افزاري مورد نياز براي اجراي نرم افزار Authorware عبارتند از:

· CPU  از نوع پنتيوم 

·  سيستم عامل ويندوز XP,ME, 200, 98, 95  ويندوز NY 4.0 يا بالاتر

· ميزان حافظه RAM در سيستم عامل هاي 98,95 حداقل 32 مگابايت و در ويندوز XP حداقل 64 مگابايت

·  120 مگابايت فضاي آزاد در روي ديسك سخت

·  كارت گرافيكي با قابليت نمايش حداقل 256 رنگ و Resolaution حداقل 640*480
·  داشتن CD-ROM 

· داشتن كارت صدا3

·  داشتن ماوس

2- نرم افزار Authorware و امكانات آن

نرم افزار Authorware يكي از بهترين و آسان ترين برنامه ها، براي تهيه سيستم هاي چند رسانه اي است. با استفاده از اين نرم افزار مي توانيد سيستم هاي چند رسانه اي تهيه كنيد تا با استفاده از قابليت هاي آن از قبيل انيميشن ، صدا و فيلم،‌ ارتباط تعاملي و محاوره اي با كاربر داشته باشيد. با تهيه يك سيستم چند رسانه اي توسط اين نرم افزار، مي توانيد كامپيوتر را به عنوان يك معلم خصوصي در نظر بگيريد كه با كاربر خود، ارتباط متقابل و محاوره اي دارد.

از جمله امكانات اين نرم افزار مي توان به موارد زير اشاره كرد:

·  نمايش تصاوير گرافيكي با قابليت هاي TGA , JPEG , GIF , TIFE , BMP 

·  امكان ترسيم تصاوير گرافيكي با مجموعه ابزار خط، دايره، مستطيل، چند ضلعي و متن در حد يك برنامه نقاشي (Paint Brush).

·  امكان قرار دادن بيش از 40 جلوه متعدد روي نمايش تصاوير گرافيكي 

·  امكان پخش فايل هاي صوتي، قالب هاي PCM , AIFE ,WAV و SWA 

·  امكان انجام عمليات پخش و كنترل روي فايل هاي صوتي و فشرده سازي آن ها تا بيش از 20 برابر 

·  امكان پخش انواع فايلهاي فيلم با قالب هاي MPG , FLI , FLC , MOV , AVI و DIR
·  مجموعه امكانات محاوره اي مانند دكمه اي ، حساس به نقطه، حساس به شيء ليست بازشو، ارتباط متني و غيره.

·  مجموعه توابع برنامه نويسي براي عمليات فايلي، رشته اي ، رياضي، سيستمي، پرشي، شرطي و غيره 

·  مجموعه امكانات براي Active X , OLE و DLL
·  امكان انتشار برنامه به صورت صفحات وب 

خلاصه مطالب

·  براي اجراي نرم افزار Authorware به امكانات سخت افزاري از قبيل CPU پنتيوم، سيستم عامل ويندوز XP , ME , 2000 , 98 , 95 و NT 4.0 يا بالاتر، حافظه RAM حداقل 64 مگابايت در ويندوز XP، 32 مگابايت در ويندوز 98 , 95 حداقل 120 مگابايت فضاي خالي روي ديسك سخت، كارت گرافيكي، CD-ROM كارت صدا و ماوس احتياج است.

·  از نرم افزار Authorware براي توليد نرم افزارهاي چند رسانه اي استفاده مي شود. براي نصب اين نرم افزار بايد فايل Authorware Installer  را از روي CD اجرا كنيد.

· كليات

هنگامي كه نرم افزار جديدي را اجرا مي كنيد، اولين چيزي كه مشاهده مي كنيد محيط نرم افزار است. شناسايي قسمت هاي مختلف محيط يك نرم افزار، جزء اولين نيازها براي كار با آن نرم افزار است. با شناسايي محيط نرم افزار جديد، مي توانيد به راحتي با آن نرم افزار كار كنيد.

1-2 اجراي نرم افزار authorware و كار با خط جريان و پنجره طراحي

براي اجراي نرم افزار به اين ترتيب عمل كنيد:

start 
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All Programs 
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 Macromedia 
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 Macromedia Authorware

1- پس از اجراي نرم افزار Authorware ، پنجره About Authorware نمايش داده مي شود (شكل 2-2) كه پس از چند لحظه، با كليك روي صفحه نمايش يا فشردن كليدي از صفحه كليد، اين پنجره بسته مي شود.

2-  اكنون پنجره جديدي باز مي شود (شكل 3-2) . در اين پنجره روي دكمه None كليك كنيد. به اين ترتيب يك پنجره طراحي ظاهر مي شود. در بالاي اين پنجره، ابتدا نوار منو (Meno Bar) سپس نوار ابزار (Toolbar) قرار دارد. نوار منو شامل يك سري منو است كه در هر منو مي توان فرامين را از طريق كليك كردن انتخاب كرده و اجرا كرد. نوار ابزار شامل دكمه هايي است كه براي دسترسي سريع به فرامين پركاربرد مورد استفاده قرار مي گيرند. در سمت چپ پنجره طراحي، پالت آيكن ها قرار دارد.(شكل 4-2)

براي تهيه يك برنامه كاربردي بايد متناسب با كار آن برنامه، آيكن هايي را از پالت آيكن ها روي خط جريان قرار دهيد. اين آيكن ها بايد داراي يك روال و ترتيب منطقي باشند تا عمل مورد نظر را انجام دهند. 

مثال: اگر مي خواهيد با خط جريان و پنجره طراحي كار كنيد به اين ترتيب عمل نماييد:

1- نرم افزار Authorware را اجرا كنيد.

2- يك آيكن نمايش روي خط جريان قرار دهيد.

3- عنوان آيكن نمايش را Circle قرار دهيد.

4- يك آيكن پاك كن روي خط جريان قرار دهيد.3

5- عنوان آيكن پاك كن را Erase Circle  قرار دهيد.

6- آيكن هاي مورد نظر را روي خط جريان جابجا كنيد. 

تمرين : فايل جديدي را باز كنيد و چهار آيكن دلخواه را پالت آيكن ها روي خط جريان قرار داده و براي هر كدام عنوان مناسب انتخاب كنيد.

2-2 خط جريان (Flow line)

خط جريان، توالي از دستورات را نشان مي دهد كه اين دستورات توسط آيكن ها نمايش داده مي شوند. ترتيب اجراي آيكن​​‌ها در خط جريان از بالا به پايين است (شكل 4-2).

نكته: براي انتخاب بيش از يك آيكن‏، كليد Shift را پايين نگه داشته و روي آيكن هاي مورد نظر در خط جريان كليك كنيد يا با استفاده از عمل درگ كردن يك مستطيل فرضي به دور آيكن هاي مورد نظر بكشيد.

3-2 پنجره طراحي (Design Window)

پنجره طراحي، محيط كاري در Authorware است كه خط جريان در اين قرار دارد. با قراردادن آيكن ها داخل پنجره طراحي و روي خط جريان مي توانيد برنامه كاربردي دلخواه را تهيه كنيد. (شكل 4-2)

·  براي قراردادن يك آيكن روي خط جريان كافي است آيكن مورد نظر را با عمل Drag روي خط جريان قرار دهيد.

·  براي جابه جا كردن آيكن ها روي خط جريان تمي توانيد يكي از دو روش زير را انتخاب كنيد:

الف – درگ كردن آيكن ها مورد نظر به محل جديد در روي خط جريان

ب – استفاده از گزينه هاي منوي Edit، براي اين منظور مراحل زير را انجام دهيد:

1- روي آيكن مورد نظر كليك كنيد.

2- از منوي Edit گزينه Cut را انتخاب كنيد.

3-  براي تعيين محل جديد آيكن، روي مكان مورد نظر در خط جريان كليك كنيد. به اين ترتيب شكل دست در آن جا ظاهر مي شود.

4-  از منوي Edit گزينه Past را انتخاب كنيد. به اين ترتيب آيكن مورد نظر به محل جديد منتقل مي شود.

4-2 پالت آيكن ها (Icons Palette)

پالت آيكن ها در سمت چپ پنجره طراحي قرار دارد و شامل 15 آيكن است. اگر اشاره گر ماوس را روي هر آيكن قرار دهيد، نام آيكن ظاهر مي شود(شكل 4-2)

هنگامي كه آيكني را روي خط جريان قرار مي دهيد، در سمت راست آيكن كلمه Untitled ظاهر مي شود كه عنوان آيكن است. با كليك روي آيكن ، عنوان آن رنگي شده و مي توانيد عنوان آيكن را تغيير دهيد. بهتر است عنوان آيكن را متناسب با محتوا يا عمل آن آيكن انتخاب كنيد.

5-2 آيكن هاي Authorware 

در ادامه با اين آيكن ها آشنا مي شويد.

1-5-2 آيكن نمايش (Display Icon)

اين آيكن تصوير و متن را روي صفحه نمايش قرار مي دهد.

2-5-2 آيكن حركتي (Motion Icon)

از اين آيكن براي حركت يك يا چندين شيء از مكاني به مكان ديگر در صفحه نمايش استفاده مي شود.

3-5-2 آيكن پاك كن (Erase Icon)

اين آيكن براي پاك كردن اشياء از صفحه نمايش مورد استفاده قرار مي گيرد.

4-5-2 آيكن انتظار (Wait Icon) 

اين آيكن براي ايجاد توقف در برنامه مورد استفاده قرار مي گيرد.

5-5-2 آيكن هدايت (Navigation Icon)

از اين آيكن براي ايجاد يك اتصال يا پرش به صفحه اي كه در تنظيمات اين آيكن مشخص شده، استفاده مي شود.

6-5-2 آيكن قالب (Framework Icon)

با استفاده از اين آيكن، Authorware را ساده اي را براي هدايت به آيكنهاي داخل برنامه تنظيم مي كند. 

7-5-2 آيكن تصميم گيري (Decision Icon)

از اين آيكن براي ايجاد حلقه، انتخاب و دنبال كردن يكي از مسيرهاي تعريف شده توسط آيكن هاي متصل شده به آيكن استفاده مي شود.

8-5-2 آيكن محاوره اي (Interaction Icon)

از اين آيكن براي ايجاد ارتباط متقابل با كاربر استفاده مي شود كه اين ارتباطات عبارتند از: فشردن كليد، كليك روي قسمتي از صحنه نمايش، وارد كردن متن و غيره.

9-5-2 آيكن محاسبه (calculation Icon)

از اين آيكن براي انجام محاسبات، مقداردهي متغيرها و نوشتن دستورات برنامه نويسي استفاده مي شود.

10-5-2 آيكن نقشه (Map Icon)

از اين آيكن براي گروه بندي آيكن پشت سرهم در روي خط جريان استفاده مي شود. هر آيكن نقشه داراي يك خط جريان و پنجره طراحي مستقل است.

11-5-2 آيكن فيلم (Movie Icon)

از اين آيكن براي نمايش فيلم استفاده مي شود.

12-5-2 آيكن صدا (Sound Icon)

از اين آيكن براي پخش انواع فايل هاي صدا استفاده مي شود.

13-5-2- آيكن ويديو (video Icon)

از اين آيكن براي كنترل دستگاه هاي خارجي از جمله ويديو يا پخش كننده هاي ليزر ديسك استفاده مي شود.

14-5-2 پرچم هاي شروع و پايان

از اين پرچم ها براي اجراي قسمتي از برنامه استفاده مي شود. از پرچم سفيد براي تعيين نقطه شروع و از پرچم سياه براي تعيين نقطه پايان محدوده استفاده مي شود.

خلاصه مطالب 

  محيط نرم افزار Authorware شامل يك خط جريان، يك پنجره طراحي و پالت آيكن هاست. خط جريان توالي دستورات و ترتيب اجراي آيكن ها (از بالا به پائين) را نشان مي دهد. خط جريان داخل پنجره طراحي قرار دارد و پالت آيكن ها نيز در سمت چپ پنجره طراحي قرار دارد. پالت آيكن ها شامل 15 آيكن است كه با عمل درگ كردن، مي توانيد يك آيكن را از پالت آيكن ها برداشته و روي خط جريان قرار دهيد.

  مي توانيد آيكن هاي روي خط جريان را جابه جا كنيد. براي جابجايي آيكن ها مي توانيد با عمل درگ كردن، آن ها را جابجا نماييد يا از گزينه هاي Cut، Past در منوي Edit استفاده كنيد.

  پالت آيكن ها شامل آيكن هاي نمايش، حركتي، پاك كن، انتظار، هدايت، قالب، تصميم گيري، محاوره اي، محاسبه، نقشه، فيلم ، صدا، ويديو و پرچم هاي شروع وپايان است.
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